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Turnierbestimmungen

Es gelten die Turnierbestimmungen des Stidbadischen FulRballverbandes.
Spielberechtigt sind Spieler, die einen glltigen Spielerpass besitzen.
Es wird in 6 Gruppen zu je 4 Mannschaften gespielt. Die Gruppen werden ausgelost.

Ausweiskontrolle ist vor dem ersten Spiel vorzunehmen. Die Spielerausweise bleiben bis zum Schluss des Turniers bei der
Verbandsaufsicht bzw. bei der Turnierleitung.

Die Spielzeit betragt 14 Minuten. Es wird ohne Halbzeit und ohne Seitenwechsel gespielt.

Jede Mannschaft besteht aus héchstens 18 Spielern, von denen jeweils fiinf (1 Torwart und 4 Feldspieler) gleichzeitig auf
dem Spielfeld sein diirfen. Auswechseln von Spielern erfolgt fliegend. Die Auswechslung erfolgt von der Torauslinie bzw.
seitlich vom Tor. Gespielt werden darf nur in Laufschuhen; Stollen oder Absatze an Schuhen sind nicht erlaubt. Die Mann-
schaften missen sich deutlich unterscheiden; ebenso der Torwart von den Feldspielern einer Mannschaft. Ein Spieler darf
nur in einer Mannschaft spielen und zwar in der er gemeldet ist.

Das Tragen von Schienbeinschonern ist Pflicht.

Das Spielfeld besteht aus zwei Halften mit Seiten-, Mittel- und Torlinien. AuBerdem ist ein durchgezogener Torraum ge-
zeichnet. Der Torwart darf nur innerhalb des Torraums den Ball mit der Hand spielen. Es wird mit Rundumbande gespielt.
Tore kdnnen nur aus der gegnerischen Halfte erzielt werden. Dagegen ist ein Eigentor ohne raumliche Begrenzung mog-
lich.

Es gilt die Riickpassregel.

Wird ein Spieler des Feldes verwiesen, scheidet er fiir die weiteren Turnierspiele aus und darf erst im nachsten Spiel
durch einen anderen Spieler ersetzt werden. Es sind auch Zeitstrafen zulassig.

Alle FreistoRe sind indirekt. Aus einem EckstoR kann direkt ein Tor erzielt werden. Bei Ausfiihrung eines FreistoRes mis-
sen die gegnerischen Spieler mindestens 3 Meter vom Ball entfernt sein. Bei Vergehen im Torraum gibt es einen StrafstoR
vom 9-Meter-Punkt aus. Dieser ist direkt. Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Geht der Ball ins Toraus, erfolgt FuBabstoR. Geht der Ball tiber die Bande, wird er eingerollt.

Die Bewertung der Spiele erfolgt nach dem Punktsystem. Bei Punktgleichheit entscheidet die Tordifferenz. Bei gleicher
Tordifferenz ist diejenige Mannschaft besser, die mehr Tore erzielt hat. Ist die Zahl der erzielten Tore gleich, findet ein 9-
Meter-SchieRen statt.

Die beiden Erstplatzierten jeder Gruppe und die zwei besten drittplatzierten tragen die Zwischenrunde in drei Gruppen
aus. Die Sieger der Zwischenrunde sowie der beste Zweitplatzierte erreichen das Halbfinale. Die Sieger hieraus bestreiten
das Finale. Bei den Halbfinal-Begegnungen wird bei Torgleichheit nach reguldrer Spielzeit die Spielentscheidung durch
Neun-Meter-SchieRen getroffen. Fir die Spielentscheidung beim Spiel um Platz 3 findet lediglich ein Neun-Meter-
SchiefRen statt. Im Endspiel entscheidet bei Torgleichheit das ,Golden Goal“.

Neun-Meter-SchieBen zur Spielentscheidung. Es gelten die Bestimmungen des Elf-Meter-SchiefRens zur Spielentscheidung
mit der Ausnahme, dass fiinf spielberechtigte Spieler, auch wenn sie beim Schlusspfiff nicht auf dem Spielfeld waren,
mitwirken. Ist dann noch keine Entscheidung gefallen, setzen die gleichen Spieler das Neun-Meter-SchiefRen fort. Sind in
einer Gruppe mehr als zwei Mannschaften punkt- und torgleich, wird zur Ermittlung des Gruppensiegers ein Neun-Meter-
SchieBen, jeder gegen jeden, durchgefiihrt. Die Reihenfolge wird durch das Los entschieden.

Es ist ein einfacher Spielberichtsbogen auszufiillen.

Die Mannschaftsfihrer haben sich eine halbe Stunde vor Turnierbeginn einzufinden.

SPORTVEREIN ENDINGEN e.V.



